IO Darit un darboties,
- i lai domatu!

BERNA KRITISKAS DOMASANAS SEKMESANA PEDAGOGISKAJA PROCESA
RIGAS PIRMSSKOLAS IZGLITIBAS IESTADE «DARDEDZE»

RIGAS PIRMSSKOLAS IZGLITIBAS IESTADES «DARDEDZE»

IZGLITIBAS METODIKE LARISA SMIRNOVA
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Rosinam un izaicinam bérna domasanas procesu

* pieverSam uzmanibu
prickSmetiem un paradibam,

to detalam
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Rosinam un izaicinam bérna domasanas procesu
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* macam salidzinat ar manam

liegtito informaciju (krasu,

lielumu, garSu, smarzu,
fakttiru)
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Rosinam un izaicinam bérna domasanas procesu
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* rodam 1espeju 1zglitojamiem praktiski darboties ar dazadiem priekSmetiem
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Rosinam un izaicinam bérna domasanas procesu

* piedavajam iespeju darboties patstavigi
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Rosinam un izaicinam bérna domasanas procesu

* piedavajam iespeju darboties patstavigi
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Rosinam un izaicinam bérna domasanas procesu

* macam kartot objektus skolotaja piedavatajas kategorijas




?4 Rosinam un izaicinam bérna domasanas procesu

* macam lietot sadzives darbibu algoritmus pazistamas situacijas
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Rosinam un izaicinam bérna domasanas procesu

* atbalstam iniciativu pienemt lémumus




Ikdienas darba izmantojam atgadnes

* Atgadne ir uzskatama, 183, koncentréta veida sniegta vizuala

informacija, kas bérnam palidz i1zprast un patstavigi veikt
uzdevumu.

* Vairakas atgadnes ir noperkamas, bet daudzas mes 1zveidojam

pasl.




Ikdienas darba izmantojam atgadnes
Sakaribas
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Izmantojam atgadnes

Sakaribas




Izmantojam atgadnes
Algoritmi

Algoritms
ir loti precizs un skaidrs

paskaidrojums, ka 1r jarikojas
(piemeram, noradits pa soliem ka
darbs veicams).




Izmantojam atgadnes
Algoritmi




Izmantojam atgadnes
Vardu un jédzienu skaidrojumi attélos

KO CILVEKI DARA : .
‘ ZIEMA? k KO SVIN ZIEMA? | ZIEMAS SPORTA VEIDI

SNIEGPUTENIS |




Izmantojam atgadnes
Individuala atgadne




Izmantojam spéles

Loti svarigi miisu iestades bérniem daudz vingrinaties, izmantot iegtitas prasmes daudzveidigaja
darbiba. Mums janodroSina bérniem vairak praktiska neka verbala macibu materiala. Sim
nolikam misu iestadé Ir loti plaSs didaktisko sp&lu klasts. Tai skaita didaktiskas spéles, kas
verstas Uz domasanas attistibu, spéles uzdevumi palidz b&rnam iemacities salidzinat, analiz&t,
klasificét, visparinat un spriest. Daudzas no tam sagatavojusi miisu pedagogi. Spéles tiek
Izmantotas nodarbibas gaita, ka arT brivaja laika.




Izmantojam spéles

 Spéles dalibniekam, ir viena kartina. Ar panemtu korki
bérnam jaaizver atbilstoSas krasas apli sava kartina.

» 2. spéles variants ir [idzigs loto spélei.

* Spéles gaita bérni salidzina, analizé, atlasa prieksmetu
peéc dotas pazimes.




Izmantojam spéles

»Gadalaiki”

 Katrs bérns izvelas savu gadalaiku. Vaditajs parada att€lu
un dalibnieki nosaka, uz kadu gadalaiku attiecas §is attéls.
Japastasta kapeéc tas atbilst un ar knagiti japiestiprina pie
attieciga gadalaika attéla.

* Notiek iepriekséjo zinasanu aktualizacija. Bérni salidzina,
madcas formulét sakaribas.




Izmantojam spéles

wPacienasim
dzivniecinus!”

» Bérniem tiek piedavats atpazit un nosaukt, ko &d katrs
dzivnieks un piestiprinat dzivnieka att€lu atbilstoSi
izvelétam gardumam.

* Berni mekle prieksmetus, notiek ieprieksejo zindasanu
aktualizacija un parbaude.




Izmantojam spéles

,Palidzi putnam atrast
sev maju”

» Skolotaja piedava ievietot putnu majinas koku zaros
pec izveles un palidzet putninam atrast savu majinu
atbilstosS1 putnina krasai.

*  So spélu gaita notiek materialu atlase un
konstrukcijas veidoSana. Bérns salidzina, analize,
sinteze.




Izmantojam spéles ,Kugu biivetajs”.

» Speli var izmantot dazadu
uzdevumu veikSanai. Pieméram: uzbtive kugiti lai ta
krasa saskan ar karoga krasu. Novieto kugi uz
tidens baseina, un péc signala sac piist savu kugi.




Izmantojam spéles ,Micies viegli!”

+ Katram spelétajam ir 1 lego Klucis izv€létaja krasa un
atbilstosas krasas spelu figurina. Spéeletaji pec kartas met
kaulinu un katra gajiena parvieto savu figiiru uz prieksu,
par tik lauciniem, cik rada metamais kaulins. Kartina pie
kuras apstajas spélétajs uzrada cik lego kluciSu vinam
japievieno, val jaatnem. Spé&le beidzas tad, kad visi
speletaji apcelo pilnu apli. Uzvarétajs ir tas, kuram ir
visvairak lego klucisu (visgaraka niijina no klucisSiem).

* Berni veic darbibas péc nosacitiem simboliem. Salidzina,
izdara secinajumu.




